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Тема уроку:
Поняття алгоритму. Властивості алгоритмів. Способи представлення алгоритмів. Базові алгоритмічні структури. Типи алгоритмів.
Мета уроку: 
Навчальна. Дати загальне поняття про алгоритми. Навести приклади. Ознайомити учнів із способами представлення алгоритмів. Ввести поняття команд розгалуження та повторення. Навчити учнів створювати алгоритми із використанням базових структур та правильно їх записувати. Навчити розпізнавати базові структури в запропонованих алгоритмах.
Розвиваюча. Розвивати логічне мислення, розумову активність учнів, цілеспрямованість, увагу.
Виховна. Виховувати інтерес до предмета.
Тип уроку: урок засвоєння нових знань.
Хід уроку
І. Організаційний етап.
1. Перевірка відсутніх
2. Первинний інструктаж з БЖД.
3. Оголошення теми та мети уроку, його ролі в даній темі, курсі інформатики в цілому. 
ІІ. Вивчення нового матеріалу.
Лекція вчителя:
Алгор́итм — скінчення послідовність команд ,які потрібно виконувати над вхідними даними для отримання результату. При написанні комп'ютерних програм алгоритм описує логічну послідовність операцій. Для візуального зображення алгоритмів часто використовують блок-схеми.
Алгоритми мають наступні характерні властивості:
- Скінченність - алгоритм є скінченим об'єктом, що є необхідною умовою його механічної реалізованості;
- Масовість - початкові дані для алгоритму можна вибирати із певної (можливо, нескінченної) множини даних; це означає, що алгоритм призначений не для однієї конкретної задачі, а для класу однотипних задач;
- Елементарність - кожен крок алгоритму має бути простим, елементарним, можливість виконання якого людиною або машиною не викликає сумнівів;
-Дискретність – алгоритм має складатися з конкретних дій, що виконуються у визначеному порядку;
- Детермінованість - однозначність процесу виконання алгоритму; це означає, що при заданих початкових даних кожне дане, отримане на певному (не початковому) кроці, однозначно визначається даними, отриманими на попередніх кроках;
- Результативність – отримання результату за визначене число кроків.
Способи представлення алгоритму:
- словесний
- графічний
- алгоритмічний (програмний)
За допомогою алгоритму кожний конкретний результат отримується за скінчену кількість кроків із скінченої множини даних. Якщо для певних початкових даних процес виконання алгоритму завершується із отриманням результату, кажуть, що до таких даних алгоритм застосовний. Проте в деяких ситуаціях процес виконання алгоритму для певних початкових даних продовжується необмежено. Кажуть, що до таких початкових даних алгоритм незастосовний.
Базові алгоритмічні структури – це способи керування процесами обробки даних. Комбінуючи керуючі структури, можна складати програми для розв’язання різноманітних задач.
Виділяють три базові алгоритмічні структури (конструкції): лінійні алгоритми (послідовне виконання), умова (розгалуження), цикли.
Тепер перейдемо до визначення типів алгоритмів.
Лінійними алгоритмами називаються алгоритмів, які складаються з лінійних елементів (приклад – відкриття замку ключем).
Алгоритми, які складаються з розгалужених елементів, називаються розгалуженими (приклад – якщо йде дощ-відкрити парасольку).
Алгоритми, які складаються з циклічних елементів, називаються циклічними.
Блок-схема складаєть з графічних об’єктів:
	Фігура
	Позначення

	

	Початок та кінець алгоритму

	

	Введення даних та виведення результату

	

	Виконання дії

	

	Перевірка умови


Послідовність дій позначається за допомогою стрілок.
Приклад блок-схеми, відкриття замку ключе, обчислення суми двох чисел, виконання домашніх завдань.
ІІІ. Закріплення вивченого.
Повторення з учнями основних моментів нової теми, скласти алгоритм переходу вулиці.
ІV. Аналіз та підсумки уроку.
Підводяться підсумки та робиться аналіз вивченого матеріалу.
V. Домашнє завдання.
Конспект, представити у вигляді алгоритму рецепт будь-якого кулінарного блюда.
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