Інформатика 10 клас (ОАП)

Урок №60
Вчитель:_________
Дата: ___________
Тема: Поняття масиву 

Мета уроку: 
Навчальна. Ознайомити учнів із поняттям масиву та його призначенням у мові програмування.
Розвиваюча. Розвивати логічне мислення, розумову активність учнів, цілеспрямованість, пам’ять, увагу.

Виховна. Виховувати допитливість, повагу до товаришів та учителів. 

Тип уроку: урок засвоєння нових знань
Хід уроку

І. Організаційний етап. 

ІІ. Мотивація навчальної діяльності.

У розглянутих раніше прикладах програм ми проводили обробку одиничних даних – значень простих змінних. При розв’язуванні практичних задач часто доводиться аналізувати не окремі значення, а деякі сукупності таких значень, наприклад при табличному задані функції. Такі дані об’єднуються в різні структури, найпростішими з яких є масиви.
ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
Масив - це впорядкований скінченний набір елементів (даних) одного типу. Зазвичай працюють з масивами, які містять числа.
Масив - це структурований тип даних, який складається з фіксованого числа однотипних елементів. Тип елементів називається базовим типом масиву.
Масивом називається скінченна послідовність змінних одного типу, які мають однакове ім'я та різняться порядковим номером.
Індексом називається порядковий номер елемента масиву.
Отже, введено новий тип — масив. Усі типи, які досі були вам відомі, називаються простими. Масив є прикладом структурованого типу, тобто він, у свою чергу, складається з елементів іншого типу.
Як звернутися до елементів цього масиву? Для цього необхідно вказати індекс.
Наприклад,
T[2], T[5], T[i], T[i + j].
Але в третьому і четвертому прикладах для визначення необхідного елемента масиву треба знати значення величин і та j. Така загальність визначення індексу масиву є дуже потужним засобом програмування, але разом з цим і провокує можливі помилки: отриманий результат обчислення індексу масиву може виходити за межі інтервалу, виділеного для індексів даного масиву.
I ще один важливий момент, яким у жодному разі не можна нехтувати. Масиви відносяться до структур з так званим прямим або довільним доступом: щоб визначити окремий елемент масиву, достатньо вказати його індекс.
Тепер зрозуміло, як у циклі перебирати різні значення елементів масиву: для цього достатньо змінювати їх індекси. А закон зміни індексів дуже простий - кожне наступне значення більше попереднього на одиницю. Дуже зручна закономірність!
Види масивів
Масиви бувають одновимірними (у вигляді послідовності чисел), двовимірними (у вигляді таблиць чисел розміром m x n) і багатовимірними (3-,4-вимірні і т.д. 3-вімірні - це об'ємний простір з комірками, а 4-вимірні і більше - це фантастично-абстрактні поняття).
Масив називається одновимірним, якщо для задання місцеположення елемента в масиві необхідно вказати значення лише одного індексу.
Масив називається двовимірним, якщо для задання місцеположення елемента в масиві необхідно вказати значення двох індексів.
Запам'ятайте, що у двовимірних масивах перший індекс завжди вказує на номер рядка, а другий - на номер стовпчика в цьому рядку!

Опис змінних типу Одновимірний масив

у полі var
var <ім'я змінної> : array[1 .. <кількість елементів>] of <тип>;
Нумерація елементів масиву може починатися не з одиниці. Масив А з 10 цілих чисел можна описати гаким чином:
Var A: Array[-5..4] of integer;
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TaBereMo XHOHI ONACH MacuBy:

g: array [integer] of integer;
h: array [real] of byte;

MacuBn HazexaTh O CTPYKTYp mpamMoro zoctymy. Ilpm mpomy Bict
MacuBy 36epiracTscs B HemepepBifl AL nam’sri. lle osmauae, mo Mo~
Ha IpAMO (He MepeGHPAIOYH BCiX MOTEPENHiX) 3BEPHYTHCA [0 Oy Ab-AKOrO
eJlemMenTa MacBy, IO MiKaBHTs Hac. Jlm# QBOro HeOGXiHO BKasaTh im’sm
MacuBy it ingexc (imgexcn), y3aTHil y KBagpaTH AYRKH:

Togi6anuii MacHB MOXHA COPHAMATH AK TAGJWIIO 3 OXHAM PAKKOM
i kimbroMa Komipxamm (tabr. 11.1).





Арифметичні дії, введення та виведення значень масивів вико​нуються поелементно. Звернення до елементів масиву здійснюється через його індекс.

Нехай масив А: Аггау[1. .4] of Integer заповнено числами (1,2,3,4), а масив В: Аггау[1. .3] of Integer - числами (5,6,7). Пі​сля виконання операторів присвоювання А[3]:=5;        в[2]:= А[1] + в[3]; масив А містить елементи (1, 2, 5, 4), а масив В - елементи (5, 8, 7)
Приклад 1.Введення елементів масиву, що складається  з 10 елементів.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
 var a:array [1..10] of integer; i:integer;
begin
 for i:=1 to 10 do
   a[i]:=strtoint(memo1.Lines[i-1]);
 end;
Приклад 2. Виведення елементів масиву.
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Po3din 11. Macusu

implementation
{$R *.dfm}
procedure TFormi.ButtoniClick(Sender: TObject);
begin
for i:=1 to 10 do
memo1.Lines.Add(inttostr(a[i])); //BuBepeHHs B none Memo

TEOPETUYHI NMUTAHHSA AN CAMOKOHTPONKO

1. HaBeJiTs IPUKJAZH 37a¥, AKi MOYKHA POSB’A3ATH 3a TOTIOMOTOM0 OFHO-
BHMIDHIX MacHBiB.

2. JlaiiTe onuC OXHOBUMIPHOTO MACHBY B 3aTafbHOMY BATMIAL #f y KOHKpeT-
HAX HpEKTafax.
SIKi THIOH FAHAX MOXKYTH BHKOPHCTOBYBATHCA AK imgexcu Macusy? Ha-
BeAiTh KiTbKA IPAKTAIE.
TloscRiTs, Wi MOKIUBH Takwil OIAC MAcHBY:
a: array [10..5] of integer;
SIKka KOHCTDYKIIif BHKODHCTOBYETECS LIS BBEICHHS MACHBY?





Приклад 3. Заповнення випадковими числами.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
 var a:array [1..5] of integer; i:integer;
begin
    randomize;
  for i:=1 to 5 do
   begin
   a[i]:=random(100);
   memo1.Lines.Add(inttostr(a[i]));
   end;
end;
ІV. Закріплення вивченого матеріалу. Розв’язання задач:
1. Опишіть масив:
а) Аз 3 дійсних чисел;
б) В з 10 символів;
в) А, який може вміщувати такі значень: (10, 5, 8.2, 3, 5, -5.1).
2. Запишіть оператор присвоєння, який виконує таку дію:
а) 1-му елементу масиву С присвоїти значення суми 3-го та 5-го
елементів;
б) 6-му елементу масиву С присвоїти значення подвоєного добут-
ку 1-го і 2-го елементів.
3. Дано масив А: (2, 4, 6, 8, 10). Яких значень набудуть елементи ма​сиву після виконання таких операторів:
А[1 ] := А[2] + А[3];        А[4] := А[1 ] * А[5];
V. Підведення підсумків уроку. 
