Інформатика 10 клас (ОАП)

Урок №29
Вчитель: ___________
Дата: _________
Тема: Розв’язування задач у консольному режимі. Практична робота №9 «Використання текстових файлів для розв’язування задач у консольному режимі».
Мета уроку: 
Навчальна. Сформувати в учнів уміння та навички складання програм для роботи у консольному режимі у середовищі Лазарус з використанням текстових файлів.
Розвиваюча. Розвивати в учнів логічне мислення, увагу, спостережливість, загальну обізнаність, вміння оцінювати отриманий результат та аналізувати його.

Виховна. Виховувати вміння самостійно приймати рішення.
Тип уроку: урок формування умінь і навичок
Обладнання: зошити, комп’ютери
Хід уроку

І. Організаційний етап. 

1. Перевірка присутніх на уроці.
ІІ. Перевірка домашнього завдання.
ІІІ. Актуалізація опорних знань.
Фронтальне опитування:

1) Що таке консольна програма?

2) Як створити консольну програму у середовищі Лазарус?

3) Які вказівки введення та виведення використовуються у консольному режимі?
ІV. Формування умінь та навичок. Проведення практичної роботи. 
Учні отримують завдання до практичної роботи та виконують їх у середовищі програмування.
V. Підведення підсумків уроку. Виставлення оцінок.
