Дата:__________
Клас: 10
Урок №26

Тема уроку: Робота з зображеннями у текстових документах. Практична робота №15 «Робота з зображеннями у текстових документах».
Мета:
Навчальна: ознайомити учнів з можливостями текстового процесора для роботи з графічними об’єктами, сформувати уміння та навички роботи із зображеннями у середовищі текстового процесора.
Розвивальна: розвивати навички аналізу та систематизації інформації, самостійність, кмітливість, творчі здібності, навички роботи в команді.
Виховна: виховувати творчу особистість, здатну орієнтуватися в інформаційному суспільстві, свідоме ставлення до вибору майбутньої професії.
Тип уроку: комбінований урок
Обладнання: комп’ютери з під’єднанням до мережі Інтернет, проектор, картки з практичним завданням, презентація до уроку, відеоролик про дизайнерів, картки з теоретичним матеріалом, бланки оцінювання.
[bookmark: _GoBack]Програмне забезпечення: текстовий процесор.

Хід уроку:
1. Організаційний момент.
Слово вчителя:
· Доброго дня, діти! Сьогодні на нашому уроці присутні гості. Ми  сьогодні з вами повинні попрацювати таким чином, щоб наші гості пересвідчились в тому, що ми з вами інформатику любимо. А раз любимо, значить і знаємо. До комп’ютера ми ставимось, як до потужного інструменту  для  розвитку, навчання та творчості. І на кожному уроці ми займаємось розвитком  комп’ютерної творчості та підвищуємо рівень своєї інформаційної культури.
· Мета сьогоднішнього уроку навчитись працювати з графічними об’єктами текстового документа та створити власний міні-проект у середовищі текстового процесора.
· Але спочатку пропоную пригадати те, що ми вже знаємо.
2. Актуалізація знань.
На екрані схема класифікації програм для опрацювання текстів та запитання.
Учні об’єднуються у групи. Кожна група відповідає на запитання стосовно свого виду програм для обробки текстів.
По закінченні учитель шляхом опитування перевіряє правильність відповідей.
3. Мотивація навчальної діяльності.
· А зараз пропоную переглянути наступне відео. Увага на екран!
Перегляд відео про дизайнерів.
Питання до класу:
1) Що об’єднує людей у цьому відео?
2) Чи всі ці люди однієї професії?
3) Людей яких професій ви побачили в цьому відео?
4) З якою інформацією вони працюють?
Слово вчителя:
· Серед усіх цих професій окреме місце займають графічні дизайнери, в ролі яких вам доведеться сьогодні побувати. І вашим завданням буде створити логотип певної організації. Саме логотипам присвячена наступна презентація. Увага на екран!
Демонстрація презентації про логотипи.
Слово вчителя:
· Переглянувши презентацію, ви, напевно, помітили, що представлені логотипи є досить простими, лаконічними, вони не перевантажені складними графічними конструкціями, легко запам’ятовуються. Тобто для створення логотипу необов’язково використовувати професійні графічні редактори. Ми сьогодні спробуємо це зробити у текстовому процесорі. Які інструменти є для цього у текстовому процесорі ви зараз дізнаєтеся.
4. Вивчення нового матеріалу. 
Самостійна робота в групах.
Кожна група отримує свою частину теоретичного матеріалу на картках. Учні опрацьовують теорію. Кожна група має представити свою частину теорії у графічному вигляді (схема, діаграма, блок-схема, графік тощо).
По закінченні кожна група подає на дошці теорію у графічному вигляді з поясненням, інші учні конспектують у зошит.
5. Формування умінь та навичок.
Слово вчителя:
· Саме час перейти до практики. Уявіть себе графічними дизайнерами. Ваше завдання – створити логотип для заданої організації чи товару. Для того, щоб дізнатися для якої організації чи товару робити логотип, пропоную вам зараз витягти будь-яку із запропонованих карток.
Учні витягують картки із назвами організацій чи товарів.
· Перед роботи давайте разом визначимо правила створення логотипів.
Учні називають вимоги до логотипів.
· Ви вже готові до виконання практичного завдання. Але перед тим, як ви сядете за комп’ютери, згадаймо правила роботи за комп’ютером.
· Назвіть мені два правила техніки безпеки, порушивши які  можна нанести шкоду власному здоров’ю.
· Назвіть мені два правила техніки безпеки, порушивши які можна нанести шкоду комп’ютерній техніці.
· Молодці. Давайте дотримуватися усіх правил. Почнемо виконання практичної роботи.
Учні працюють за комп’ютерами у середовищі текстового процесора над створенням логотипу.
6. Підсумки уроку.
По закінченні виконання проекту учні додають власні логотипи до колективної презентації, створеної засобами Google.
Колективна презентація з усіма проектами виводиться на екран.
Проекти учнів обговорюються та оцінюються згідно з критеріями у бланку оцінювання.
Критерії оцінювання міні-проекту:
1. Унікальність
2. Змістовний
3. Лаконічність
4. Виразність, легко запам’ятовується 
5. Оригінальність
6. Практичність  
Слово вчителя:
· Я дякую кожному з вас за активну та творчу роботу на уроці. Як ви вважаєте, чи досягли ми тієї мети, яку поставили на початку уроку?
7. Домашнє завдання. 
Порівняти можливості роботи з графікою текстових процесорів Word та Writer.


