Інформатика 10 клас (ОАП)

Урок №30
Вчитель: _________
Дата: ___________
Тема: Реалізація лінійних алгоритмів з використанням консольного режиму середовища програмування. Лабораторна робота 3 «Реалізація лінійних алгоритмів з використанням консольного режиму середовища програмування».
Мета уроку: 
Навчальна. Сформувати в учнів вміння застосовувати набуті уміння та навички складання програм у консольному режимі для розв’язання задач лінійного типу.
Розвиваюча. Розвивати в учнів дійову пам'ять, увагу, спостережливість, загальну обізнаність, вміння оцінювати отриманий результат та аналізувати його.

Виховна. Виховувати вміння самостійно приймати рішення.
Тип уроку: урок застосування умінь і навичок
Хід уроку

І. Організаційний етап. 

1. Перевірка готовності до уроку.
2. Оголошення теми та мети уроку.
3. Пояснення щодо виконання лабораторної роботи.
ІІ. Інструктаж з БЖД.
ІІІ. Застосування умінь та навичок. Проведення лабораторної роботи №3. 
1. Учні отримують завдання та виконують його у середовищі програмування.
2. Отримані результати записують у звіт.
V. Підведення підсумків уроку. Виставлення оцінок.
VІ. Домашнє завдання. Повторити основні поняття теми.
