Основні поняття комп’ютерної анімації

Тест
1. Анімація – це… (1 бал)
1) Вид комп’ютерної графіки, який дозволяє створювати додаткові ефекти для графічних об’єктів
2) Штучне відтворення руху в комп’ютерній графіці шляхом послідовного відображення малюнків або кадрів з частотою, що забезпечує цілісне зорове сприйняття образів
3) Рухомі зображення, які створюються за допомогою спеціальних графічних редакторів.
2. Перша анімація з’явилася… (1 бал)
1) З появою перших фотокамер
2) З появою комп’ютера
3) Ще до появи перших фотокамер та комп’ютерів
3. Мінімальна частина анімаційного зображення … (1 бал)
1) Кадр
2) Рухомий об’єкт
3) Растрове зображення
4. Оберіть методи комп’ютерної анімації: (3 бали)
1) Класична анімація
2) Мультиплікаційна анімація
3) Морфінг
4) Автоматична анімація
5) Колірна анімація
6) Спрайтова анімація
7) Анімація ключових кадрів
8) Поліморфізм
9) 3-D анімація
5. Оберіть програми для створення gif-анімації: (3 бали)
1) Power Point
2) Flash
3) Ulead Gif Animator
4) Fast Gif
5) Adobe Photoshop
6) Easy Gif Animator
6. Gif-анімація має наступні особливості: (3 бали)
1) Анімація створюється методом ключових кадрів
2) Анімаційні зображення зберігаються у файлах формату GIF
3) Найширше використовується у веб-дизайні
4) Анімація створюється класичним (покадровим) методом
5) Анімаційні зображення можуть зберігатися у файлах будь-якого графічного формату
6) Не застосовується для створення великих анімаційних роликів
7) Застосовується для створення як великих, так і малих анімаційних роликів
