Інформатика, 10 клас (ІКТ)
Урок № 5

Вчитель:___________                                                        Дата: ________

Тема уроку: Растрова графіка. Середовище растрового графічного редактора.
Мета уроку: 
Навчальна: Ознайомлення учнів з середовищем растрового графічного редактора Photoshop.
 Розвивальна: розвивати пізнавальну активність учнів, інтерес до комп’ютерної техніки, увагу, зорову пам’ять.
Виховна: виховувати інтерес до комп’ютерної графіки.
Тип уроку: засвоєння нових знань.
Обладнання: зошити, проектор, навчальна презентація, комп’ютери 

Хід уроку:

І. Організаційна частина.
1. Перевірка присутніх на уроці.
2. Оголошення теми та мети уроку.
ІІ. Тестування по темі «Служби Інтернету».
ІІІ. Актуалізація теми уроку
Бесіда
1. Що таке комп’ютерна графіка?
2. Що таке графічний редактор?
ІV. Вивчення нового матеріалу. Лекція вчителя.
1. Поняття растрової графіки.
2. Переваги та недоліки растрової графіки.
3. Растрові графічні редактори.
4. Інтерфейс Photoshop (демонстрація на проекторі).
· Вікно зображення
· Меню
· Палітри
· [bookmark: _GoBack]Панель інструментів
· Панель параметрів
V. Закріплення вивченого матеріалу. Робота за комп’ютерами.
Виконання вправи 6.1. посібника «Основи комп’ютерної графіки» В.С.Березовський
VI. Підведення підсумків уроку


