Інформатика, 10 клас (ІКТ)
Урок № 14


Вчитель: __________                                                        Дата: _______

Тема уроку: Малювання геометричних фігур. Практична робота №7 «Створення найпростіших малюнків».
Мета уроку: 
Навчальна: Сформувати в учнів практичні уміння та навички побудови зображень з геометричних фігур у векторному графічному редакторі.
 Розвивальна: розвивати творчі здібності учнів, інтерес до комп’ютерної техніки, увагу, дійову пам’ять.
Виховна: виховувати інтерес до предмета, інформаційну культуру.
Тип уроку: урок формування умінь та навичок
Обладнання: ПК, інструкції до практичної роботи
Програмне забезпечення: векторний графічний редактор

Хід уроку:

1. Організаційна частина.
Привітання, перевірка присутніх учнів на уроці

2. Актуалізація опорних знань.
Фронтальне опитування:
1) З якими інструментами ми познайомилися минулого уроку?
Назвіть їх призначення.
2) За допомогою якого інструмента можна намалювати зірку?
3) Як намалювати багатокутник?

3. Формування умінь та навичок. Робота за комп'ютером.
Учні отримують завдання та виконують практичну роботу.

4. Підведення підсумків уроку. Виставлення оцінок.

[bookmark: _GoBack]5. Домашня робота. Вивчити елементи інтерфейсу Incscape.



