Інформатика, 10 клас (ІКТ)
Урок № 13


Вчитель: _________                                                      Дата: _______

Тема уроку: Середовище векторного графічного редактора; відкриття й збереження зображень; інструменти малювання.
Мета уроку: 
Навчальна: Ознайомити учнів з інтерфейсом програми Inkscape, з інструментами малювання у векторному графічному редакторі. Сформувати знання, уміння та навички відкриття та збереження зображень у Inkscape.
 Розвивальна: розвивати творчі здібності учнів, інтерес до комп’ютерної техніки, увагу, дійову пам’ять.
Виховна: виховувати інтерес до предмета, інформаційну культуру.
Тип уроку: комбінований урок
Обладнання та наочність: зошити, комп’ютери, проектор.

Хід уроку:
1. Організаційна частина.
Привітання, перевірка присутніх учнів на уроці
2. Актуалізація опорних знань
1) З яким видом графіки ми працювали у програмі Photoshop?
2) Які ще види графіки існують? Охарактеризуйте їх.
3. Засвоєння нового матеріалу. Лекція вчителя з демонстрацією за допомогою проектора.
План:
1) Інтерфейс програми Inkscape
2) Відкриття існуючого файлу із зображенням
3) Збереження файлу з зображенням
4) Найпростіші дії над об’єктами у Inkscape
5) Інструменти малювання.
4. Усвідомлення вивченого матеріалу. Опитування:
[bookmark: _GoBack]1) З яких елементів складається вікно програми Inkscape?
2) Як відкрити існуючий малюнок?
3) Як перемістити об’єкт на зображенні?
4) Як масштабувати об’єкт?
5) Як обертати об’єкти зображення?
6) Як видалити об’єкт?
7) Як створити копію об’єкта?
8) Як зберегти створений малюнок?
5. Формування умінь та навичок. Робота за комп'ютером.
Учні отримують завдання та виконують у середовищі векторного графічного редактора
6. Підведення підсумків уроку.
